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Sistema de ingreso

Para participar en las actividades de Mediamorfosis Chile, deberas
tener en cuenta lo siguiente:

e Todas las actividades del festival son gratuitas previa inscripcion
e Disponemos de cupos limitados

Las actividades abiertas al publico de este afio son:

e Conferencias

e Sala de Realidad Virtual

e Faune: recorrido en realidad aumentada
® Foraz: performance musical

e Pitch XR

Inscripciones estan disponibles en la web www.mediamorfosis.net




Speakers

Juan Gril - ARGENTINA/USA

Es un ingeniero y disefador de experiencias XR.
Actualmente trabaja como ingeniero de aplicaciones
de computacion espacial para Apple en California. Juan
ha trabajado en el campo de realidad aumentada por 7
aflos, y previamente trabajé mas de 20 afos
desarrollando videojueqos y software interactivo.

Kelly Divine - USA

En los ultimos 25 afos ha trabajado en efectos
especiales, como fotdégrafa, disefadora de patréon de
telas, y directora de arte en videojuegos y
experiencias XR. Desde hace 7 afos, ha sido fundadora
y directora creativa de Super Secret Plan A, en donde
se especializan en el disefio de estéticas y personajes
para videojuegos y experiencias XR.

Jacinto Montu - URUGUAY

Fundador y CEO de Unicorn Toys & Games, donde
agregan caracteristicas de videojueqgos y realidad
aumentada a juegos tradicionales y aplicaciones
moviles. Fue Director Digital Asociado en Redacta y
formé parte de la Universidad de Ciencias
Empresariales y Sociales como profesor de
Comunicacion Digital y TIC’s.




Speakers

Agata Di Tommaso - FRANCIA/ITALIA

Licenciada en Cine de la Universidad de Turin, hizo una
maestria en Semidtica, escribid una tesis de maestria
sobre el impacto de las nuevas tecnologias en las
exposiciones, hizo un doble Master en Gestidon de
Bienes Culturales y se convirtié en ejecutiva de Ventas
Internacionales y Festivales dentro del departamento
de distribucion.

Marie Pier Gauthier - CANADA

Productora en el Estudio Interactivo de Montreal de la
National Film Board de Canadad, supervisa proyectos de
innovadores de diversas disciplinas. Ha colaborado en
mas de 100 obras interactivas que han recibido mas de
100 premios en Canada y en el extranjero. Marie-Pier es
la primera mujer productora en el Estudio Interactivo.

Ignacio Rocca - ARGENTINA

Es VR Head of CG/Look Dev en el estudio 3DAR.
Contribuy6 técnica y artisticamente en proyectos de
Realidad Virtual y Mixta como Paper Birds, Gloomy
Eyes, y Eggscape, ganador de la Bienal de Venecia
2022. Tiene experiencia en modelado 3D, texturizado,
iluminacion y look dev. También es fotdgrafo y creador
audiovisual, escultor y artista CGl.




Speakers

Claudia Jana - CHILE

Gerenta de Educacion en Fundacion Kodea. Lider del
proyecto IdeoDigital, que promueve las Ciencias de la
Computaciéon en escuelas para que nifos, nifas y
adolescentes, se conviertan en protagonistas de la
sociedad digital del siglo XXI. Actualmente esta
cursando un Magister en Innovacion Educativa en la
Universidad de La Rioja, Espafia.

Fernando Gonzalez - CHILE

Es CEO de InvadelLab, empresa dedicada a la
creacion de experiencias interactivas con
tecnologias de realidad aumentada y realidad
virtual para educacion.

Fabito Rychter - BRASIL

Fue guionista para el canal Globo, escribiendo algunos
de sus programas mas famosos. También ha escrito
para teatro, radio y cine. En 2016, fundd Delirium XR,
donde produce experiencias en realidad virtual. Sus
obras, Gravity VR y Lavrynthos, fueron seleccionadas
en festivales como Tribeca, Cannes y Venecia, y han
ganado multiples premios.




Speakers

Nicolas Merens - PARAGUAY

Productor de experiencias VR y Fundador de EXPYLAB,
laboratorio de formacion y creacioén, libre y gratuito,
que cumple en el 2023 tres ediciones, es reconocido
por Meta & Bid Lab como una de las 10 comunidades
entre 370 de América Latina & el Caribe que utiliza
realidad aumentada y virtual para crear un impacto
social y econdmico.

Damian Kirzner - ARGENTINA

Fundador de Mediamorfosis, productor audiovisual
inmersivo y transmedia con mas de 30 afos de
experiencia internacional. Experto en contenidos
XR. Elegido Young Creative Entrepeneur por el
British Council, finalista Emmy Digital Awards,
Fundador del canal LN +




Apertura Sala VR

15 de noviembre - 15:00

Teatro Parque Cultural de Valparaiso

El 15 de noviembre a las 15:00 horas sera la apertura de nuestra sala
VR. Podras conocer las experiencias disponibles y reservar un cupo
para disfrutar de ellas, en este mismo documento a partir de la pagina
numero 14.

Acreditaciones
Teatro Parque Cultural de Valparaiso

Las acreditaciones se realizaran a partir de los siquientes horarios:
e Miércoles 15 de noviembre - 15:00 horas

e Jueves 16 de noviembre - 09:30 horas
e Viernes 17 de noviembre - 10:00 horas



Faune: un recorrido en realidad aumentada

Creada por los artistas visuales Adrien M & Claire B. Faune es una
manifestacién cultural anual impulsada en 2017 por el Institut
Francais en los cinco continentes para dar a conocer las nuevas
formas de creacién en el mundo digital.

El Instituto francés de Chile, en asociacion con Mediamorfosis, la
PUCV, la UNAB, la UC y la UDP, propondran diferentes recorridos en
Santiago y Valparaiso para visitar la exposicion de realidad
aumentada Faune, entre el 15 de noviembre y el 15 de diciembre.

Para tener mayor informacién sobre el recorrido haz clic aqui
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https://mediamorfosis.net/faune/

Conferencias

16 de noviembre
Teatro Parque Cultural de Valparaiso

Inauguracién con invitacién

Palabras de bienvenida autoridades
Apertura
Damian Kirzner, Director Mediamorfosis - Panorama XR Latinoamericano

11:00 - 15:00 “Nuevas reglas para disefar las experiencias XR
del futuro: La Computacién Espacial” - Juan Gril ARG/USA

Las experiencias de Realidad Aumentada nos han acostumbrado a
diseflar contenidos que se ven solo a través de una ventana, que es el
monitor de nuestras computadoras y moéviles.

En esta charla Juan Gril nos propone una serie de nuevas reglas que él
ha creado para construir una mejor experiencia XR, en definitiva, para
construir el nuevo paradigma de la Computacion Espacial.
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Conferencias

16 de noviembre
Teatro Parque Cultural de Valparaiso

15:30 “Chomsky vs. Chomskuy:
Desmitificando la Inteligencia Artificial en la Era Digital®
Marie Pier Gauthier CAN (Inscribete aqui)

El desafio de CHOMSKY vs CHOMSKY es atrevido: tener una
conversacion sobre inteligencia artificial con una IA. Observa de cerca
el proceso creativo detras de este proyecto de realidad virtual
multijugador. ¢Como se utilizaron los modelos de inteligencia
artificial?, ¢ Cuales fueron los desafios?, ;CoOmo podemos conciliar los
objetivos artisticos y las necesidades técnicas de un proyecto tan
innovador?

16:15 Larealidad aumentada no es un juego... ¢0 si?
Jacinto Montda URU (Inscribete aqui)

La historia de cémo un emprendimiento de AR crecid, se diversificd y
salté desde Latinoamérica al mundo



https://forms.gle/KgutWowtYh71X5Dq9
https://forms.gle/vNUYfrBMkFvkCmmc7

Conferencias

16 de noviembre
Teatro Parque Cultural de Valparaiso

17:15 “Arte Subversivo: representacion justa e inclusiva en
Diseinio de Videojuegos y Experiencias XR”
Kelly Divine USA (Inscribete aqui)

Uno de los pilares del trabajo de Kelly es el de representar
apropiadamente a las mujeres en videojuegos y en experiencias XR.
Por aflos la industria de los videojuegos representd una imagen de
mujer vista desde el punto de vista de un hombre. Kelly presentara el
contexto histérico, y darda ejemplos de su trabajo para hacer
entender al cliente que ejecutar un arte mas representativo para la
mujer es beneficioso ademas porque trae a la audiencia femenina ya
que reacciona mejor cuando se siente bien representada.

18:00 “Distribucién XR : ¢Qué modelos y qué futuro?”
Agata Di Tommaso ITA (Inscribete aqui)

La empresa francesa Diversion Cinema trabaja con la realidad virtual
(VR) desde 206. Después de abrir el primer cine de realidad virtual en
Francia, la empresa se convirtid en socio técnico de los festivales mas
importantes del mundo. En 2018, Diversion Cinema abrid su
departamento de distribucion, con el fin de promover obras
inmersivas a nivel internacional y permitir un encuentro mas amplio
con el publico. Después de la creacion de Ayahuasca - The Shamanic
Exhibition, el soporte técnico a Nu-Reality y la concepcién y creacion
de soluciones técnicas como VROO y Open VR Booth, Diversion
Cinema continua explorando posibilidades para la distribuciéon de
experiencias XR (VR, espectéaculos en domo, instalaciones digitales).

10


https://forms.gle/5qxikhZPvGwkr6Ki8
https://forms.gle/mJdVUkVKxdhP8djs9

Conferencias

17 de noviembre
Teatro Parque Cultural de Valparaiso

10:00 Open Pitch XR

b proyectos chilenos se presentaran frente a una comision de
expertos internacionales.

12:00 *“Ensenar con la ayuda de la IA* Jacinto Montd URU
(Inscribete aqui)

Personalizando y potenciado la ensefianza poniendo |A al servicio de
los docentes.

12:45 “Inteligencia Artificial en el Aula® Claudia Jafha CL
(Inscribete aqui)

Como la Inteligencia Artificial esta impactando en el ambito educativo
y la necesidad de fomentar la innovacion en las salas de clases. Se
entregaran recomendaciones de como abordar la IA en el aula y daran
técnicas practicas para aprender con y sobre esta herramienta.

15:15 “Masterclass Invadelab
Creando Realidad Aumentada sin programacién®
Fernando Gonzalez (Inscribete aqui)

Se explicara como crear experiencias visuales de realidad aumentada
usando el software Meta Spark AR sin requerir conocimientos de
programacion.

M



https://forms.gle/esv3BgaF5jeRybGo9
https://forms.gle/VpbDzvYrs6pA8yGW9
https://forms.gle/kwb5xbsx9tBXfuuC7

Conferencias

17 de noviembre
Teatro Parque Cultural de Valparaiso

16:00  “El futuro del gaming: Desafios en la creacién

para realidad mixta” Ignacio Rocca ARG

(Inscribete aqui)
A partir de su trayectoria en la creacion de experiencias VR narrativas
como Gloomy Eyes y Paper Birds, hasta experiencias XR interactivas
como Eggscape, compartirad los desafios que se presentan a la hora de
llevar adelante este tipo de proyectos. Exploraremos las particularidades
de la realidad mixta como medio audiovisual emergente.

17:15  “Pequeios Equipos, Grandes Realidades”™
Fabito Rychter BRA (Inscribete aqui)

Compartira sus experiencias produciendo experiencias en realidad virtual
con equipos reducidos. “Gravity VR” y “Lavrynthos”, creados por un
equipo de 3 personas en apenas 4 meses, fueron seleccionados y
ganaron numerosos premios. Ademas, relataré mi travesia por festivales
internacionales durante un aflo y compartiré estrateqgias clave para
lanzamientos globales y modelos de negocio viables para experiencias de
VR que no son juegos.

12


https://forms.gle/ee3MsjeHcpck9vxL6
https://forms.gle/J581pzHAZdxfMRcx7

Experiencias VR

Mediamorfosis Chile exhibira los mejores contenidos
inmersivos del mundo.

Experiencias en realidad virtual, premiadas y reconocidas, a nivel
internacional para que el publico descubra las nuevas posibilidades del
mundo del arte y el entretenimiento.

Del 15 al 17 de noviembre
Ubicacién: Foyer del Teatro Parque Cultural de Valparaiso

Del 18 al 26 de noviembre

Ubicacion: Sala 3 y 4 del Edificio de Trasmisiones
Revisa todas la programacion, horarios disponibles e inscribete en
www.mediamorfosis.net

Entrada gratuita.

La sala de realidad virtual se esta llevando a cabo en alianza estratégica
con Instituto Profesional Arcos y el Instituto Francés.
Y con financiamiento del 7% del Gobierno Regional de Valparaiso.

##VALPARAISO ./ INSTITUTO PROFESIONAL

REGION (i
DERECHOS L dlfcos
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DEVEUROPE | BT Fﬁ%HEIAT DE FRANCE
ETRANGERES IS AU CHILI

Libn‘t{

ﬁf;f;ﬁ:ni CHILE Liberté
Egalité
Fraternité
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Experiencias VR

| . - :\
Gravity. Fabito Rychter y Amir Admoni.

Gravity VR se desarrolla en un mundo surrealista donde no hay suelo
bajo tus pies. Todo lo que existe cae eternamente. Casas, ropa,
autos... Todo simplemente cae.

Goliath. Mlay Abdalla & Barry G. Murphuy.

Es un documental interactivo. Seguimos la historia de Jon, un
hombre diagnosticado con esquizofrenia, quien, después de pasar
afos aislado en instituciones psiquiatricas, encuentra conexién en
juegos multijugador.

14



Experiencias VR

From The Main Square. Pedro Harres.

Es una experiencia interactiva de RV que invita al espectador a
presenciar el auge y la caida de una sociedad dividida. Una civilizacion
florece, con todas sus contradicciones, solo para convertirse en un
peligro para si misma.

Naufragios: Documental VR 360. Cristébal Aimagia.

Desciende hacia los secretos del Pacifico y conoce Ilas
embarcaciones que yacen bajo el océano en una de las ciudades con
mayor cantidad de naufragios de la Costa Este de América:
Valparaiso.

15



Experiencias VR

Marco & Polo Go Round. Benjamin Steiger Levine.

Es una historia de amor cémica con un giro muy surrealista. Una
pareja enfrenta las dificultades en su relacién mientras la gravedad se
vuelve del revés y su mundo literalmente se desmorona a su

alrededor.

Eggscape. German Heller. SDAR.

Es un revolucionario juego de realidad mixta en el que los jugadores
encarnan carismaticos personajes en forma de huevos, navegan por
niveles 3D vividos en el mundo real de los jugadores y interactuan con
otros jugadores en tiempo real, todo mientras escapan por poco de
una implacable invasion de robots alienigenas. 16



Experiencias VR

Notes on Blindness. Arnaud Clinrt. Amaury La Burthe.

Peter Middleton. James Spinneuy.

Es un viaje emocional a un mundo mas alld de la vista. En 1983,
después de décadas de deterioro constante, John Hull quedd
completamente ciego. Para ayudarse a dar sentido a la agitacion en
su vida, comenz6 a documentar sus experiencias en casetes de audio.

EI nifo del Cerro Plomo. Fernando Gonzalez. InvadeLab

La experiencia inmersiva “El Nilo del cerro El Plomo” es un recorrido
de realidad virtual, que permite ascender a la cumbre del cerro El
Plomo para conocer la historia de un nifio inca que fue encontrado en
este lugar, tras haber sido ofrendado a los dioses, hace mas de 500

anos.

17



Experiencias VR

Un Viaje de Chile al Universo. Fernando Gonzalez. InvadelLab.

Adéntrate en un viaje al universo a través de representaciones
virtuales en las que podras observar los seis hallazgos mas
importantes que se han realizado gracias a los telescopios y radio
telescopios emplazados en el norte de Chile.

Gloomy Eyes. Jorge Tereso. 3dar

Cuando el sol se canso de la estupidez humana, decidié desaparecer
y no volver a salir nunca mas. Las tinieblas despertaron a los muertos.
Zombis y humanos libran una feroz batalla. En medio de este caos, un
chico zombi, Gloomy, y una chica mortal, Nena, se atreven a jugar con
el amor. 18



Foraz: Performance Musical
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FORAZ, Performance musical. Dr Dafo presenta su EP debut de rock
electrénico y psicodelia, junto al Baterista Mauro Gallequillos. Con una
propuesta escénica Audiovisual del estudio The Forest man, ejecutada por
el artista visual Claudio Huichalaf, esta pieza propone un espacio de
sonido inmersivo cuadrafdonico rodeado de proyecciones interactivas las
cuales responden al movimiento del artista en escena creando ambientes
luminicos ejecutados en tiempo real, todo esto es FORAZ, una experiencia
musical interactiva en tiempo real.

Podras participar de esta experiencia el
jueves 16 de noviembre a las 19:00 horas, en la sala 3 y 4.

(Inscribete aqui)

By

Colabora
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https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdU240-JPBXwLSsTC7FLNM6RpYQAGMAb2x78UMYtdcxDIu6Cw/viewform
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Reuniones 1-1

16 de noviembre 15:00 - 18:30
17 de noviembre - 11:30 a 18:30

Realizaremos la sequnda versién de este espacio de reuniones one to
one, que esta diseflado para promover el encuentro y para conectar a
los principales actores de la industria creativa y organizaciones del
mundo de los nuevos medios y las tecnologias inmersivas.

Para asequrar sus lugares en este evento, que tendra capacidad
limitada, deben inscribirse en la plataforma que se ha disefiado
especialmente para el agendamiento de reuniones seleccionando el
perfil que sea mas acorde a tu quehacer y completa el formulario de
reqistro.

Dicho formulario esta diseflado para propiciar el match ideal y asi
conectar con los perfiles que sean de tu interés.
Los perfiles llamados a participar son:

Creativos en distintas areas que participan en la elaboracién de
experiencias inmersivas que van desde videojuegos y aplicaciones de
entretenimiento, hasta soluciones educativas y aplicaciones
empresariales: inscripciéon aqui

Organizaciones con o sin fines de lucro que necesiten encontrar
proyectos y/o profesionales para el desarrollo de soluciones, la
creacion de servicios o contenidos propios de su quehacer:
inscripcién aqui

Equipos que tengan avanzados sus proyectos XR que necesitan
sumar algun perfil que puedan encontrar en esta instancia o que
estén en busqueda de coproducciones:inscripcién aqui

20


https://industriamediamorfosis.koyag.com/signinups/formulario-de-inscripcion-creativos/register
https://industriamediamorfosis.koyag.com/signinups/formulario-de-inscripcion-empresas/register
https://industriamediamorfosis.koyag.com/signinups/formulario-de-inscripcion-poryectos-xr/register

Mesas de trabajo

17 de noviembre
Teatro Parque Cultural de Valparaiso

Hemos convocado a lideres y entidades del ambito publico y privado,
para propiciar una reflexion profunda acerca de los cambios culturales
asociados al empleo de las mas recientes tecnologias inmersivas y de Al
en campos como arte, entretenimiento, educacién, publicidad, entre
otras industrias.

Para esto, planificamos mesas de trabajo enfocadas en diferentes temas:

“Inclusién en la industria tecnocreativa: Género y nuevos paradigmas”™

para reflexionar en torno a un tema fundamental en la industria
tecnocreativa: la representacion justa e inclusiva. Abordaremos la
necesidad de que los videojuegos y las experiencias XR representen
de manera adecuada y auténtica a personas de diferentes géneros,
etnias, orientaciones sexuales, identidades de género y habilidades
fisicas y mentales.

*Ciudades Creativas y Sostenibles’, se analizara como lograr un crecimiento
impulsado por las industrias creativas, en ciudades que tienden a ser centros de
innovacion y emprendimiento debido a la concentracion de talento creativo
que genera empleo y oportunidades de negocio, contribuyendo asi al desarrollo
econdmico sostenible.

*Tecnologias y la educaciéon®, en donde estudiaremos la transformacion

en el ambito de la educacion producida por la disrupcion de las
tecnologias XR, término que incluye a la Realidad Virtual (VR), la
Realidad Aumentada (AR) y la Realidad Mixta (MR). Todas ellas,
tecnologias que ofrecen experiencias inmersivas que pueden mejorar
significativamente la forma en que se ensefia y se aprende.

"Marcas XR: Servicios, y Publicidad y MKT del futuro®, reconociendo la
importancia de la evolucion constante en estos campos y cémo
impacta en la comunicacidon y la sociedad, ya que las marcas de hoy
en dia enfrentan desafios y oportunidades sin precedentes. Estan
adoptando tecnologias innovadoras y estrategias creativas para
conectarse con sus audiencias en un mundo en constante cambio.



Sede 2023

Parque Cultural de Valparaiso

Carcel 471, Valparaiso
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Escuela Municipal
De Bellas Artes

9 La'Quinta De Los Nufez

Estacionamiento: en el frontis principal y en el 5° piso del

nuevo edificio
Para saber cémo llegar, haz clic aqui.
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https://parquecultural.cl/ubicacion/#llegar
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